La Filosofia practica: concepciones 'y
problemas.

En ocasiones se habla de la crisis de valores, de la pérdida de sentido, de la falta
de moral. Se dice que la juventud estd perdida, que estamos destruyendo el medio
ambiente y no hay vuelta atrds, que vivimos en un mundo gobernado por la
anomia, la falta de nomos o leyes.

Entonces, nos preguntamos: ¢qué hacemos? ¢Nos quedamos de brazos cruzados?
Pues no, dirdn los menos pesimistas. Debemos cambiar las cosas, podemos
transformar la realidad si guiamos nuestras acciones correctamente. Eso es, la
humanidad debe actuar de acuerdo al bien.

Pero, ¢qué es el bien? ¢Y qué serd hacer lo correcto? ¢Hay un consenso sobre o
que estd bien y lo que estd mal? ¢Quién define y juzga nuestras acciones? ¢Cudles
son los valores y principios morales que deben regirlas? ¢Qué diferencia hay entre
“poder” y “deber"? sTodas nuestras acciones tienen una finalidad? ¢Por qué hay
crisis? ¢Es bueno o es malo que haya crisis? ¢Qué es lo que en verdad podemos
cambiar?

Las diferentes teorias éticas podrdn responder algunas de estas preguntas, y
generar nuevos interrogantes para pensar los tiempos que corren. A partir del
andlisis de algunos conceptos filoséficos, podremos comprender las bases de
nuestra cultura y las limitaciones o potencialidades de nuestro comportamiento.
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¢Qué vais a aprender?

La propuesta La Filosofia prdctica: concepciones y problemas os invita a
analizar, debatir y problematizar la forma en que la racionalidad practica
se ha ido desarrollando en las distintas épocas. De ese modo, se pretende
que reflexionéis sobre las posibilidades y limitaciones que tenemos los
sujetos para observar, actuar y transformar la realidad y el mundo que nos
rodean.

Esta secuencia propone trabajar la materia Filosofia a partir de uno de sus
ejes centrales, la racionalidad practica, y busca desarrollar una serie de
aprendizajes:

Vinculados a la Filosofia practica:

« Acercarse a la Etica como reflexiéon sobre la accién moral y conocer
algunas de las principales teorias sobre ella, comenzando por el origen
de la Etica occidental, Sécrates versus Sofistas en la antigua Grecia.

+ Reflexionar acerca de la acciéon humana en la basqueda de la felicidad,
la buena voluntad y la justicia.

« Comprender los fundamentos filoséficos de la accidn politica y del
Estado.

+ Reconocer la capacidad simbdlica del ser humano y el uso del lenguaje
como herramienta para el didlogo.

Generales:

« Abordar textos filoséficos y pertenecientes a otras ramas del saber,
relacionados con las temdticas filosoéficas estudiadas.

« Desarrollar argumentos, en forma escrita y oral, manejando las reglas
bdésicas de la retérica y la argumentacion.

Ademas, esperamos que las actividades acrecienten ciertas
competencias:

+ Competencia personal, social y de aprender a aprender
« Competencia en conciencia y expresion culturales
+ Competencia en comunicacioén linguistica

« Competencia digital

ooy
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Momento 1.

Introduccidén
m Disparando cuestionamientos

En el afo 2015, se estrend una pelicula que se llamo La habitacién, y que
planteaba el siguiente problema.

Una madre y su hijo viven atrapados en una habitacion. Durante esos
anos de encierro, el niflo crece, hace preguntas, empieza a imaginar
mundos. La madre recrea historias, y no le habla sobre la terrible
experiencia que estdn viviendo. El nifio vive en una realidad casi “ficcional”
hasta que cumple cinco anos. A partir de ese momento, la madre
comienza a hablar de lo bonito que es el mundo fuera de la habitacion:

Mamaé: jUna hoja! é¢La ves?

Jack: ¢Dénde?

Mama@é: Mira.

Jack: No veo ninguna hoja.

Mama: Ven para que la veas. Mirala de cerca. éLa ves?
Jack: No, mam@, eso no es una hoja, las hojas son verde.

Mamaé: Si pero en los drboles. Luego se caen y se pudren, como la ensalada
en la nevera.

Jack: ¢Y dénde estan todas esas cosas? éLos drboles, perros, gatos y hierba?

Mama@é: No se ve desde aqui porque la claraboya esta para arriba en lugar
de para el lado.

Jack: Me estas tomando el pelo. jMentirosa, mentirosa, cara de osa!

Mamaé: jJack! No pude explicartelo antes porque eras muy pequefio para
entenderlo, asi que me tuve que inventar una historia pero.. Pero ahora estoy
haciendo lo contrario de mentir, estoy desmintiendo. Porque ya tienes cinco
anos. Tienes cinco y ya eres grande para entender cémo es el mundo. jTie-
nes que entender! No podemos seguir viviendo asi, tienes que ayudarme.

Jack: Quiero volver a tener 4.

Como veis, este didlogo de la pelicula habla de la mentira. La madre le
minti a su hijo para evitar que sufra, para salvarlo de la tragedia. Y nos
permite abrir los primeros cuestionamientos.



¢Era mejor mentirle o decirle la verdad? ;Mentir esta mal siempre?
éLa mentira es igual al engafio? ¢Cuando esta bien mentir?
é¢Hay una edad donde la mentira es (til o conveniente?

montextualizacién de las obras

Durante este proyecto trabajaremos con cuatro autores que responden a
diferentes periodos y lineas filoséficas.

Junto con el profesor repasaréis cada autor, sus ideas y los periodos en
que realizaron su produccion, de modo de dispongdis de un contexto para
el andlisis posterior.

LA REPUBLICA

DE PLATON,
-
COLOQUIOS
SOBRE LA JUSTICIA.
TRADUCIDOS EN CASTELLANO,
D I T Y G
TOMO PRIMERO.

Seribendi reete, rapere
Rem 1ili Socrarice

MADRID:

N Lo TMPRINIA DE DON JOSEF COLLADO.
o px 1805

La republica de Platon

Autor: Platén
Traduccién: D. José
Tomds y Garcia.
Impreso en Madrid
(1805).

BIBLIOTECA FILOSOFICA.

OBRAS

ARISTOTELES

FUESTAS BN LENGUA CASTRLLAMA

D. PATRICIO DE AZCARATE

Obras de Aristoteles

Autor: Aristoteles
Traduccién: Patricio de
Azcdrate

Impreso en Madrid
entre 1872 y 1875

%g; PRINCIPIOS METAFISICOS
DEL DERECHO

POR KANT.
TrAbuCCioN DR

G. LIZARRAGA,

e ona orte, e, ote.
K

4

Principios metafisicos
del derecho

Autor: Kant, Immanuel
(1724-1804)
Traduccién: G. Lizarraga
(abogado)

Impreso en Madrid, 1873

Mas alléa del bien y
del mal

Autor: Friedrich Nietzs-
che (1844-1900)
Traduccidn de: Jenseits
von Gut und BSse
Impreso en Madrid,
1900

Los siguientes videos os ayudardn a completar un cuadro resumen de
cada autor y su obra.

Platén: Alma, Eticay.Rolitica

Platén

Video “Platén: Alma, Etica, Politica”

Platén: Alma,
Etica y Politi@

DANIEL ROSENDE



https://youtu.be/s1wxPI09mXk

Aristoteles

Video “Aristoteles y su ética”

La Etica y la
Politica en

Aristoteles '
DANIEL ROSENDE

Kant

Video “La Etica en Kant”

éﬁca en Kanh Immanuel Kant: Fundamentacion
de la metafisica de las costumbres,
Programa “Mentira la verdad”
. DANIEL ROSENDE

" g B Nietzsche

I DANIEL ROSENDE

Video “Nietzsche”

Nietzsche o



https://www.youtube.com/watch?v=qYU0hTprTAc&feature=emb_title
https://youtu.be/Lq0ZGcqn-Zg
https://youtu.be/HYKnLKKJRfo
https://youtu.be/cOkVJZdOQVE

En parejas, completad el siguiente cuadro.

CUADRO RESUMEN

AUTOR Contexto del Paradigma de Palabras Titulo y contexto de
autor (épocay  pensamientoy claves la obra a analizar
Iugar) cosmovision (representatividad en el

corpus especifico del autor)

Platén

Aristételes
Kant

Nietzsche

MAutoevaluacién

Para cerrar el primer momento del recorrido, por parejas repasad la
siguiente lista de verificacion que servird como oportunidad para la
autoevaluacién y recapitular sobre lo hecho hasta el momento.

] e | e

Situar a cada autor en su contexto (época y lugar)

Distinguir las diferentes corrientes o lineas filoséficas que
cada autor representa.

Detectar una serie de conceptos clave de cada autor.

Identificar la obra que analizaremos dentro del corpus teéri-
co de cada autor.

Reconocer algunas similitudes y diferencias entre los auto-
res



Momento 2.

Formad grupos de trabajo de cuatro integrantes. Cada grupo analizard un
texto y su material de apoyo.

GRUPO 1: Platén

Obra

La Republica de Platén

Autor: Platon

Traductor al castellano: D.

José Tomas y Garcia.

Impreso en Madrid (1805).

Texto para trabajar

Coloquio Primero
(pag.87 a138)

https://bit.ly/344ZRCf

Material complementario

Copleston, Frederick
Charles (2000-2004).
Historia de la filosofia.
Barcelona: Editorial
Ariel.

GRUPO 2: Aristoteles

Obra

Obras de Aristoteles
Autor: Aristoteles

Traductor al castellano:
Patricio de Azcdrate

Impreso en Madrid entre
1872 y 1875

Texto para trabajar

Volumen |, Moral, a Ni-
cémaco, Libro I. Teoria
del bien y de la felici-
dad.(pag 33 a 62)

https://bitly/3aCZzZHnY

Material complementario

Tomaés Calvo (2008).
Aristoteles y el
aristotelismo, Cap. V.
Madrid, Akal.


https://bit.ly/344ZRCf
https://bit.ly/3aCZHnY

GRUPO 3: Kant

Obra Texto para trabajar
Principios metafisicos del “Introduccidn a la Meta-
derecho fisica de las Costumbres”
Autor: Kant, Immanuel (pag 20 47)

(1724-1804) https://bit.ly/3ax8d7X
Traduccidn: G. Lizarraga

(abogado)

Impreso en Madrid, 1873

Material complementario

Adolfo Carpio (2004).
Principios de Filosofia, Cap.
X, seccion Il. Buenos Aires,
Glauco.

Falckenberg, Richard, La
filosofia alemana des-

de Kant, Cap. Il. “Filosofia
practica” (pég. 56 a 68)

https://bitly/3dQ8954

GRUPO 4: Nietzsche

Obra Texto para trabajar
Mas alld del bien y del mal Cap. V. “Para la historia
natural de la moral”.(pag.

Autor: Friedrich Nietzsche

(1844-1900) 92a4)

Traduccién de: Jenseits von https://bit.ly/3dM6Jc3
Gut und Bdse

Impreso en Madrid, 1900

Material complementario

Gianni Vattimo (2012).
Introduccién a Nietzsche,
Cap. 2, “La autosupresion
de la moral”. Barcelonaq,
RBA.

Necesitaréis realizar por lo menos dos lecturas del texto asignado. Si

lo preferis, en la primera, un integrante del grupo puede leer en voz

alta mientras que el resto toma nota de los conceptos centrales y sus
definiciones. Tomad apuntes de las dudas y preguntas que se os presenten

para revisar luego.

La segunda lectura, destinadla a reconocer la tesis y argumentos
principales. Las siguientes preguntas os guiardn en esta busqueda.


https://spotifyforbrands.com/es/ad-experiences/
https://bit.ly/3ax8d7X
https://bit.ly/3dQ8954
https://bit.ly/3dM6Jc3

+ ¢Cudl es la tesis central del texto?
+ ¢Con qué argumentos defiende el autor su posicidon?
- ¢A qué ideas/autor/argumento se opone el texto?

- ¢Qué relacién se establece entre la razén y los deseos [ instintos /
naturaleza humana?

« ;.COmo se define la idea de bien?
« cQué es la virtud?
» cQué es la ética del deber?

« ¢Qué es la moral del rebano?

Conceptualizacion

Teniendo en cuenta lo que habéis trabajado en la segunda lectura,
elaborad un mapa conceptual que contemple:

- Conceptos fundamentales
- Palabras de enlace que especifiquen la relacién entre los conceptos
- Proposiciones o frases que sirvan de apoyo

- Orden de importancia o jerarquia entre los conceptos y proposiciones
(de lo mas general a lo mds especifico).

Hacerlo en formato digital os permitird crearlo entre todos y buscar la
mejor forma de representar y jerarquizar los conceptos.

Aplicaciones sugeridas para realizar mapas conceptuales

1 M. d Mindomo
indomo Aplicacién en linea pensada para el trabajo de

profesores y estudiantes. En espafiol. La versidn
gratuita permite crear 3 mapas.


https://www.mindomo.com/es/

Creatly
Aplicacién en linea de facil disefio y con

C reate I y multiples funcionalidades. En espaniol. La
version gratuita permite realizar hasta 5
diagramas en colaboracién con 3 usuarios.

Canva. Funcién graficos

Aplicacidén en linea para realizar todo tipo
de disefios y grdficos. En espafiol. La version
gratuita permite hacer ilimitados gréficos
con IGB de almacenamiento para fotos y
materiales.

m Co-evaluacion

Intercambiad vuestro mapa con otro grupo de la siguiente forma:
Grupo 1. Platdén <- > Grupo 2. Aristoteles

Grupo 3. Kant <- > Grupo 4. Nietzsche

Identificad los conceptos y argumentos principales en el mapa conceptual
del otro grupo. Verificad con los autores del mapa si logrdis comprenderlos
a partir de las palabras clave derivadas de cada uno.

El otro grupo realizard lo mismo con vuestro mapa. Realizad los ajustes y
aclaraciones que necesitéis. Este serd vuestro producto principal para rea-

lizar la produccion final.


https://creately.com/es/creador-mapas-conceptuales
https://www.canva.com/es_es/graficos/

Momento 3

Produccion

Es momento de generar un nuevo contenido a partir de los textos que ha-
béis trabajado.

Para realizar esta produccion final podréis elegir entre dos opciones:

1. Representar un debate entre autores

2. Crear una fotonovela

Opcidn 1. Representacién de un debate entre autores

m Pre-produccion

En primer lugar deberéis establecer el grupo/autor con el que mantendréis
el debate. Serd necesario buscar un vinculo o afinidad conceptual que os
permita poner a vuestros autores en didlogo. Unas buenas parejas podrian
ser:

Autores para el debate Eje conceptual
Platén-Aristoteles La idea del bien
Kant - Nietzsche El imperativo moral
Platén-Nietzsche La idea de la verdad.

La relacién razéon/
instinto

Os sugerimos dos modalidades de representacion para poner en escena
vuestro debate, elegid entre ambos grupos una de ellas:



1. Teatralizacion oral en formato de didlogo platonico.

Se definen una serie de
personajes que participardn del
didlogo. Podrdn incluir disfraces,
escenografia, proyectar imégenes
o bien grabar previamente
fragmentos del texto para

ser escuchados durante la
escenificacion.

Un ejemplo para inspirarse:

“El Banquete de Platon” a cargo del
grupo de teatro “Prometeo” Congreso
filosofia y juventud. Granada, 2015.

2. Representacion de un debate actual a modo de formato

televisivo.

Se definen una serie de personajes
que participardan del didlogo. Po-
dran incluir disfraces, escenografia,
proyectar imdagenes o bien grabar
previamente fragmentos del tex-
to para ser escuchados durante la
escenificacion.

Unos ejemplos para inspirarse:

MONICA ESGUEVA
Yo creo gue el sentido de a vida no es tanto el
por qué sino el para qué estamos aqui

Si hay una pregunta que siga vigente
desde el inicio de la humanidad es
ésta: ¢Tiene sentido la vida? Coloquio
en Television Espanola, programa “Para
Todos La 2.

&  Debate Interescolar de Filosofia

Debate Interescolar de Filosofia. Santiago
de Chile.


https://youtu.be/rCEzIV9ydpE
https://youtu.be/jx8p60zvrgU
https://youtu.be/jx8p60zvrgU
https://youtu.be/emvJDirp5TU

Tened en cuenta el siguiente plan para preparar vuestra participacion en el
debate.

Tiemposy Se deberdn pautar los tiempos del debate de modo que cada
estructuradel  grupo contemple los tiempos y la estructura en su guion.
debate Ejemplo: cada grupo expone su tesis principal y define sus

proposiciones (10 min c/u), plantea puntos de conflicto al
oponente (5 min c/u.), respuesta argumentativa (10 minutos

c/u)
Contenido Ambos grupos definirdn el eje conceptual que abordardn.
Objetivo Diagramar el hilo conductor argumentativo para el montaje

del guion. Plantear interrogantes.

Textos (Citas) De acuerdo al contenido. Se puede utilizar material
complementario

Acciones Buscar coincidencias y puntos de conflicto entre los autores.
Proposicion Confeccion del guion que incluya la tesis principal del autor,
de debate las preguntas para el oponente y respuestas a los posibles

interrogantes que recibirdn.

Produccion

Os presentamos aplicaciones y recursos para producir vuestro material en
funcion de cada una de las opciones de representacion.

(a) Teatralizacién.

Se propone construir un guion siguiendo el método dialéctico de Platén
para organizar las ideas y jerarquizar las afirmaciones y refutaciones.
Se elaboran los materiales gréficos o videos para proyectar o audios
reproducir.



Aplicaciones y recursos sugeridos

) e

Banco de imagenes Efectos sonoros  Musica libre de dere-

de uso libre Free Sound chos
Pixabay Music Media Tracks
INTEF

(b) Debate televisivo

Editor de audio para
ordenador

Audacity

Aplicacién para des-
cargar y editar audios
en i0S o Android

Definid quiénes serdn los oradores del debate televisivo. Los demdas
integrantes del grupo serdn los encargados de producir una presentacion
visual sobre su texto y autor en base al tema en comun previamente

acordado que sirva de apoyo a la exposiciéon oral.

Es importante que la presentacion visual sea dindmica y construya un hilo
argumentativo para el didlogo entre los textos y autores. En ella podrdn
incluir iméagenes, animaciones, utilizar una plantilla predeterminada o bien
crear la suya propia. Explorad la aplicacion que escojdis y sus posibilidades.

Aplicaciones y programas sugeridos

©

genially

Canva Genially Prezi


https://pixabay.com/
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
http://www.musicmediatracks.com/es
http://www.freesound.org
https://www.audacityteam.org/download/
https://www.nch.com.au/wavepad/pocket.html
https://www.nch.com.au/wavepad/pocket.html
https://www.nch.com.au/wavepad/pocket.html
https://www.canva.com/es_es
https://prezi.com/
https://www.genial.ly/es

Opcidn 2. Creacion de una fotonovela

m Pre-produccion

El género de la fotonovela es similar al cémic, pero en lugar de dibujos se
utilizan fotografias. Consiste en una narracién secuenciada cuya trama se
apoya en las imdgenes y didlogos o texto cortos. Precisaréis un buen poder
de sintesis y economia de imagenes.

El guion escrito deberd estar basado en el texto trabajado y en una
situacion o dilema ético debatido en el grupo. Serd una oportunidad para
vincular situaciones concretas de la vida diaria con los conceptos mas
amplios de felicidad, libertad, autonomia, verdad o poder.

Ejemplos para inspirarse
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https://bit.ly/2Jzf8Sk https://bit.ly/2xJyNMs

https://bitly/3aDtPzs

https://youtu.be/nrivqafkyqy
Tema musical. Vuela con tu fotonovelaq,
Ivan


https://bit.ly/2Jzf8Sk
https://bit.ly/2xJyNMs
https://bit.ly/3aDtPzs
https://youtu.be/nrivqafkyqY

La confeccién de una fotonovela requiere de la preparacién de un guion
que contenga un esquema de la secuencia de vifietas (storyboard) y
los textos que entrarian en ellas. Para la parte grafica, podéis buscar
fotografias en bancos de imdgenes libres de Internet o bien tomar las
propias con vuestros teléfonos moviles.

La cantidad de vifietas dependerd de los textos, didlogos e imagenes que
deciddis incluir para estructurar y darle sentido a vuestro trabajo.

Para conocer en profundidad cémo desarrollar una fotonovela, echad un
vistazo a este articulo:

Dorance, Sylvia (2008) Cémo crear y publicar una fotonovela,
UNESCODOC Biblioteca Digital
https://bit.ly/39BZn7q

Produccion

Este es el momento de plasmar vuestro guion en la estructura de la
fotonovela.

Podréis optar por por imprimir las fotografias y disefiar la fotonovela en
papel, insertando los didlogos y recortando las imdgenes o realizar en
formato digital.

Recordad que es importante que las vifietas se relacionen entre siy no
sean monologadas. Deben representar un didlogo de ideas entre diferentes
personajes, objetos o elementos propios de la fotonovela.

=
o -8
| —_— PIXTON
Toondo Comic-Life Pixton
(en inglés, version gratui- (en inglés, version de (en castellano, versién
ta muy funcional) prueba por 30 dias apps  de prueba muy funcional
para Android e 10S por 7 siete dias o versién

bdsica con funcionalidad
limitada)


https://bit.ly/39BZn7q
http://www.toondoo.com
https://www.pixton.com/es
http://plasq.com/apps/comiclife/macwin/

Momento 4

Puesta en comudn

Llegd el momento de representar en el aula el debate o proyectar las
fotonovelas.

Comentad entre todos las producciones y realizad aportes a los demdas
grupos. Serd interesante compartir también el proceso de produccion, los
debates y decisiones que habéis tomado para elaborar el producto final.
Por dltimo, os proponemos una breve guia para que completéis a modo de
autoevaluacion del proceso que habéis realizado.

GUIA PARA LA COEVALUACION

- Cuatro o cinco palabras clave que me hayan quedado resonando.
- Tres datos relevantes sobre filosofia y ética.
- Dos ideas importantes que no conocia.

- Un interrogante que haya podido responderme y otro en el que me quedé
pensando

- Lo que mds me ha gustado del proyecto y lo que no me ha gustado tanto.



