
Nombre del personaje: 

PLANTILLA DESCRIPCIÓN

Aspecto físico Carácter

Habilidades Rutinas



Historia familiar

Sobre su entorno (dónde vive, por qué ambientes se mueve...)

Cómo se expresa, qué efecto provoca en los demás (miedo, 
admiración...)



LISTA DE COMPROBACIÓN SOBRE EL TRABAJO DE
DOCUMENTACIÓN 

Hemos decidido el tipo de novela que vamos a desarrollar (de
aventuras, de espías o policíaca).

Hemos elegido quién será el protagonista y hemos construido
su retrato.

Hemos seleccionado al menos dos personajes secundarios (o
los que hemos acordado) y los hemos descrito, indicando su
relación con el personaje principal.

Hemos seleccionado al menos 5 posibles escenarios para las
escenas del caso (o los que hemos acordado).

Hemos localizado en el mapa los escenarios elegidos o
sabemos su dirección exacta.

Para cada escenario hemos identificado algún elemento o
detalle para utilizar en la trama.

Hemos sacado varias fotos desde puntos diferentes, y en
algunos casos, también de las pistas o elementos que
podemos utilizar.

Nos hemos documentado en la BDH y otras entidades o en
internet para ampliar la información sobre los escenarios y
conocer un poco más de su historia, hechos que pudieron
ocurrir allí...

OTROS ASPECTOS A TENER EN CUENTA



Sí Más o menos No

¿El título os parece
atractivo?

¿Han sabido
construir una trama

entretenida?

¿Se entendía la
mecánica del juego?

Valoración de los juegos

Grupo que hace la valoración:

¿Qué aspectos os resultaron más atractivos y/u os gustaron más?

Tras vuestra experiencia, valorad de 1 a 10 este juego

Juego a valorar:

¿Qué otros comentarios o valoraciones queréis aportar al grupo
para que puedan mejorar su juego? 

¿Qué aspectos os han sorprendido por ser originales y creativos?

¿Qué aspectos creéis que se podrían mejorar?



Reflexión individual

¿Cuál era el objetivo de la actividad? ¿Qué es lo que más me ha costado?

¿Cuál ha sido mi contribución al trabajo? De volver a comenzar, cambiaría...

¿Salió como yo quería? Este trabajo muestra de mí...


